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Developpement agile

* Comme réaction aux méthodes :
— Fondées sur la planification
— Analogues a celles des genies traditionnels

— « Trop » liees a des artefacts autres que le
code

* Fondé sur
— Le code est ce qui vraiment compte
— Facilité d’adaptation

— Importance de la creativite et des échanges
informels
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Eléments clef

* S'adapter au changement des exigences
et tenir compte des risques

— |térations
— Incréments

* Le gens en premier
— Travail en groupe
— Participation du client
— Participation des gestionnaires

 L’architecture au centre



t?rﬁ”f%”t U P

* UP (Unified Process) est un processus
d'ingénierie des logiciel « Agile » (?)

* RUP (Rational Unified Process) est la
version commerciale de UP de IBM

* Par I'equipe qui a introduit UML

* Eléments du processus
— Qui : Réle dans le projet
— Quoi : activités et artefacts
— Quand : flux de travail (Workflow)



e Adaptation de UP

* A l'entreprise
* Au projet
— Gabarit pour les artefacts
— Normes
— Qutils
— Définition détaillée du cycle de vie

— Environnement pour gérer les artefacts et les
mesures



J

vaslleed,
trempet

ltération

* Le projet divisé en « mini projets » ou I'on fait
tout... comme dans le developpement
« normal »

* Chaque itération
— Planification
— Analyse
— Conception
— Construction
— Intégration
— Test
— Livraison (interne et externe)



Ofmféfft 5 Workflows de base

tremp
(ou disciplines selon certains auteurs)

* Exigences ... votre domaine!

* Analyse (ah! Ce mot caméléon!)

* Conception : architecture logiciel

* Mise en ceuvre : construction du logiciel

* Test : vérifier que tout est comme les
parties prenantes veulent
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4 phases

* Création

» Elaboration
* Construction
* Transition

Note : pas pilote par les livrables (qu'on cree
selon la necessité) mais par les objectifs
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La « Matrice »

Création Elaborat. Constr. Transition
Exigences !
— 1
Analyse /—\\
Concep. ; \N&
MEO
Test
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Creation (objectifs)

— Etabilir si le projet est faisable du point de vue
technique

— Evaluer les retombés économiques et les
exigences financieres et organisationnelles.

— Fixer les exigences de base
— Evaluer les risques



CréatiOn : JaIOnS (I) (conditions de satisfaction et

livrables)
Accords sur les * Doc. haut niveau
objectifs
Portée du e L
systeme Cas d’utilisation
Exigences de
base * Glossaire du projet
Estimation des * Plan de projet
couts et initial

echéancier
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Creéation : jalons (l1) (conditions de

satisfaction et livrables)

* Analyse * Plan d’affaire
economique
» Evaluation des . Document
risques d’évaluation des
risques
» Faisabilité + Etudes
 Ebauche de * Premier document

I’'architecture

avec I'architecture
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Parenthese sur les CU |

Définition de CU de UML2

« La spécification de séquences
d’actions incluant des variantes et
des seéquences pour les erreurs,
gu'un systeme, un sous-systeme ou
une classe peut executer en
interagissant avec d’autres objets
dans le but de fournir un service
utile »



CU (2) : Guichet de

théatre CcuU
~ Achat billet .
Employé ™~ T \/
\\ B /;‘ <<include>> /i
Achat abonnement Senice Cartes de
\ “\ crédit
NV
)
imites du S
Systéme Débiter

(Sujet)
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Elaboration (objectifs)

* Création d’'une architecture exéecutable
* Raffinement de I'évaluation des risques
* Definition des attributs de qualite

* Jusqu’a 80 % des cas d’utilisation

* Plan detaillé pour la construction



ElabOrathn : JaIOnS (I) (conditions de satisfaction

et livrables)

Architecture * Architecture
robuste executable

Risque identifié et * Modeles UML
resolus

La vision du « Document
produit stable décrivant la vision
Reévision des

risques

* Doc. risques revue




Elaboration : jalons (I1) (conditons de

satisfaction et livrables)

» Elaboration d’un * Plan de projet a
plan detaillé jour

* Accord sur le plan * Modeles UML

* Accord pour * Document pour la

continuer le projet signature
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Construction (objectifs)

* Completer les exigences

* Finir la modeélisation

* Finir la conception

* Préparer les increments

* Garder 'architecture stable



COnStrUCtiOH : Ja|0nS (conditions de satisfaction et

livrables)
* Logiciel stable * Produlit logiciel

* Modeles UML

* Essais

; ot
» Client prét a Manuels d'utilisation
installer

» Evaluation des * Plan de projet

dépenses




Transition (objectifs)
(apres tests 3)

Correction des erreurs
Preparation du site
Paramétrage pour adaptation
Modifications eventuelles
Mise a jours des manuels
Suivi de l'utilisateur

Analyse post-livraison



TranS|t|On : Ja|OnS (conditions de satisfaction et

livrables)
* Utilisateurs * Produit logiciel
acceptent et
emploient le
produit
* Politique de

* Plan de support

support définie
* Manuels a jour
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